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FxSound

FxSound & un buon equalizzatore per Windows, facile da usare e affidabile e non ci sono
molte alternative. Si potrebbe usare APO ma il suo driver si disconnette spesso e per
riattivarlo si deve riavviare Windows. E gli altri equalizzatori sono decisamente piu scomodi.

Peccato perd che FxSound abbia notevoli limitazioni:
© Il numero di bande & veramente misero.
@ Le frequenze delle bande sono difficili da regolare e non in standard ISO.
@ La gestione dei preset € strana e poco pratica.
@ Il numero di preset salvabili € limitato (e accedere al file per aumentarlo ¢é difficile)

© Manca la regolazione Master Gain e la regolazione del Q dei filtri.

Molti hanno scritto riguardo a questi problemi senza ottenere niente e alla fine si sono
rassegnati, ecco alcune delle richieste che sono sui forum da anni:

https://forum.fxsound.com/t/add-more-eq-bands/25

https://forum.fxsound.com/t/suggestion-please-add-a-below-86hz-eq-adjustment/1755

https://forum.fxsound.com/t/add-60hz-30hz-adjusting-pusher-in-eq/2693

https://github.com/fxsound2/fxsound-app/issues/13
https://forum.fxsound.com/t/advance-eq-option/4536

https://forum.fxsound.com/t/any-way-to-get-eq-at-frequencies-lower-than-86hz/2788

https://forum.fxsound.com/t/controlling-frequencies-past-20khz/2231

https://forum.fxsound.com/t/customize-eq/5107

https://forum.fxsound.com/t/this-program-seems-to-reduce-the-sound-quality/2210

https://forum.fxsound.com/t/q-factor-and-adjustable-eq-bands/4486
https://forum.fxsound.com/t/suggestion-allow-to-adjust-lower-frequencies/1978

https://forum.fxsound.com/t/suggestion-for-equalizer/1880

https://forum.fxsound.com/t/unlimited-number-of-saved-eq-presets/2471

Dopo anni di attesa e risposte insoddisfacenti come: "Questo richiederebbe di analizzare
codice molto vecchio..."”, ci siamo messi al lavoro e in circa un mese, abbiamo risolto quasi
tutti i problemi.

Buona parte di questo tempo la abbiamo passata per eliminare le parti obsolete in modo da
rendere il software piu facile da capire e manutenere.

Le modifiche sono profonde, ma abbiamo curato di mantenere il feeling originale del software,
per cui gli utenti abituali si sentiranno subito a loro agio.
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Numero di bande regolabile

Jdlk FxSound - V2.0.4 by T-System

Altoparlanti (Realtek High Definition Audio)

Questa mancanza rendeva I'equalizzatore molto limitato.
@ Ora il numero di bande € regolabile dall'utente in 5, 10, 15, 20 o 31

@ Il software é stato completamente riscritto per rendere variabili da 3 a 31, le bande
originali (che erano fissate a 9 piu una nascosta).

Nuove impostazioni
Aggiunti i controlli per NumBands, Bilanciamento, FilterQ, MasterGain e Normalizzazione
& Numero di bande da 5 a 31
@ Bilanciamento da - 20 dB (tutto a sinistra) a + 20 dB (tutto a destra)
© Guadagno globale da -20 dB a +20 dB
© Q-Filtri pud aumentare il Q dei filtri fino a 3 volte.

© Normalizzazione da 0 dB a -20 dB

Italiano Numero di bande 31

Bilanciamento O dB G-Filtri moltiplicatore 1.5

Guadagne glebale 0 dB Mormalizzaziene O dB
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Numero di bande inferiore a 15

al FxSound - V2.0.0.0 by T-System

> surround

Spinta dinamica
1

Aumento dei bassi

Altoparlanti (Realtek High Definition Audio)

Quando si impostano 10 bande (che sono davvero dieci e non nove piu una nascosta come
erano prima) i centri banda vengono automaticamente fissati secondo lo standard ISO

La prima banda pud finalmente scendere fino a frequenze molto basse, come molti anno

chiesto negli anni passati.

Abbiamo mantenuto i regolatori dei centri banda classici di FxSound, ma abbiamo aggiunto la
possibilita di centrarli allo standard ISO con il pulsante destro del mouse.

Anche quando si impostano 5 bande le
regole sono le stesse che per 10 bande.

Pochi le useranno ma dato che Il
software ora pud farlo, abbiamo lasciato
la possibilita di impostarle.

In effetti il software potrebbe funzionare
da 3 fino a 31 bande ma le regolazioni
intermedie non avrebbero i centri banda
specificati dalle tabelle ISO.

Per cui nelle impostazioni disponibili
all'utente abbiamo lasciato solo quelle
classiche, cioé 5, 10, 15, 20 e 31.

al FxSound = V2.0.0.0 by T-System

Altoparlanti (Realtek High Definition Audio)

Suono surround

Spinta dinamica
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Miglioramenti vari
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Ora si possono azzerare gli slider dei dB e dei centri frequenza col pulsante destro.

Migliorato il calcolo del Surround che ora ha un funzionamento piu preciso.
- Ora le differenze tra i canali vengono correttamente ampliate nello spazio stereo.
- Se non ci sono differenze tra i canali allora il volume non viene modificato.

Ora si possono salvare i preset con un diverso nome anche se non sono modificati.

Si possono salvare i preset anche su preset gia esistenti. In questo caso viene
chiesta una conferma prima di sovrascriverli.

Con i nuovi comandi: Apri la cartella dei preset dell'utente e Apri la cartella dei preset
di sistema si possono eliminare i preset o modificarli con il Notepad,

I numero massimo di preset & pre-impostato a 50 (prima accadeva sovente di
modificare un preset e poi di non poterlo salvare).

Con il nuovo comando Apri il file delle impostazioni si apre il file FxSound.settings nel
quale si pud aumentare il numero massimo di preset fino a 100.

| valori di decibel e frequenze sono sempre visibili, altrimenti non apparivano
quando si utilizzavano Tablet o Notebook con il Touch Screen.

Ora i cursori si muovono correttamente, anche facendo click sulle etichette di testo
mentre prima era necessario iniziare il movimento sul cursore.

Pur mantenendo I'aspetto originale abbiamo evidenziato meglio la finestra
principale e quella delle impostazioni che altrimenti si confondevano una nell'altra.

Il Master Gain rimane attivo anche quando si spegne l'equalizzatore con il pulsante
rosso in alto. In questo modo quando si confronta il suono con o senza equalizzatore
non avvengono forti dislivelli di volume che impedirebbero il confronto.

Risolte, nella lingua italiana, le confusioni tra i termini: Preset, Preimpostazioni e
Impostazioni.

Barra del titolo con versione e facilmente spostabile anche utilizzando i touch screen.

Le due liste dei preset e dei dispositivi di uscita audio ora sono di dimensioni
adeguate, mentre prima la altezza delle righe era esagerata e non era possibile
regolarla a causa di un errore nel file FxComboBox.cpp

Una volta abilitato il controllo "Hide notifications" non si riusciva piu a disabilitarlo. a
causa di un errore nella riga settings .setBool("hide notifications", status); che aveva
la parola "true" al posto di "status".
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Miglioramenti introdotti nella versione 2.0.2

@ Finestra delle impostazioni riscritta totalmente con 3 pannelli (Settings/Presets/Help)
@ Il pannello delle impostazioni € riorganizzato per occupare meno spazio.

@ Il pannello delle impostazioni resta agganciato sulla destra della finestra principale
quando la si sposta.

@ Quando il pannello delle impostazioni & aperto si possono anche modificare i controlli
della finestra principale. Per cui ora si pud accedere contemporaneamente a tutti i
controlli senza dover ogni volta aprire e chiudere finestre.

@ Comodi comandi per controllare i preset (non €& piu necessario riaprire il menu che
si chiude ad ogni comando).

@ Nuovi pannelli di avvertimento e per scrivere i nomi dei preset.

@ | nuovi comandi per salvare e modificare i nomi dei preset presentano gia il nome
attuale rendendo piu facile scrivere il nuovo nome.

@ Nuova finestra che chiede conferma prima di eliminare tutti i preset dell'utente.

@ New controls for Stereo Balance e Normalization.

@ L'algoritmo di normalizzazione & migliorato rispetto a quello della versione 1.0.33

@ Il controllo Surround & notevolmente migliorato e allarga lo stereo in modo piu
efficace ma anche piu naturale, senza introdurre colorazioni o cambiamenti di volume.

@ L'impatto sul consumo di CPU ¢ stato ridotto eliminando I'ombra delle finestre che
prendeva molto tempo e nemmeno si vedeva. Al suo posto abbiamo aggiunto un
sottile bordo bianco che aiuta a distinguere le finestre quando sono sovrapposte.

@ Tutte le impostazioni che si effettuano vengono sempre ricordate anche per il
giorno seguente. Tra queste le piu importanti sono le posizioni delle finestre, quali
finestre sono aperte e quale pannello della finestra di impostazioni & selezionato.

@ |l posizionamento delle finestre tiene conto della dimensioni totali degli schermi
(anche nel caso si usino piu monitor affiancati) ed evita di "perderle fuori schermo".

Centinaia di altre piccole correzioni non sono immediatamente visibili nella grafica, ma
rendono le funzioni piu precise € il codice piu semplice e leggibile.

Alcune di queste correzioni hanno richiesto molto lavoro e modifiche coordinate su numerosi
file. Le piu complesse sono state: mantenere attive contemporaneamente la finestra
principale e la finestra delle impostazioni; ristrutturare il pannello delle impostazioni; ricordare
tutti i parametri e le posizioni delle finestre; e far funzionare correttamente Surround,
Bilanciamento e Normalizzazione.

Miglioramenti introdotti nelle versioni 2.0.3 e 2.0.4

In queste versioni abbiamo corretto alcuni piccoli difetti sulla apertura e sul posizionamento
della finestra principale e di quella delle impostazioni. Troverete maggiori particolari nelle due
pagine relative alle modifiche verso la fine di questo documento.
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| nuovi pannelli e comandi

ali Settings &8 = @ ali Settings

General Preferences Preset

English Num bands 31 Commands

Balance O dB Filter @ multiplier 1.5 Load Preset

Save New Preset
Master gain 0 dB Normalization 0 dB

Overwrite Existing Preset Undo Preset Changes
Preferred output: Altoparlanti (Realtek High Defix
Rename Preset Delete Preset

Hide help tips for audio controls

Folders
v | Hide notifications

Open User Presets Folder
Open System Presets Folder
Cpen Settings File

v | Disable keyboard shortcuts

Import/Export
Export Presets Import Presets

Download Bonus Presets

In queste immagini si vedono i nuovi pannelli della versione
20.2

Non spiegheremo i comandi uno per uno perché sono evidenti e
facili da usare.

Il nuovo pannello dei preset ha gli stessi comandi del menu dei
preset che € spiegato nella prossima pagina e che potete ancora
usare.

Il vantaggio di questo nuovo pannello & che rimane aperto e non
si chiude ad ogni esecuzione di comando come invece farebbe il
menu.

Il nuovo pannello ha anche la nuova lista per scegliere i preset
che si vede nella immagine qui a destra.

Questa lista pud far vedere contemporaneamente un gran
numero di preset ( che nella versione 2.0.2 sono stati aumentati
a un massimo di 120 ).

dl Settings
Help

Version
Changelog
Support
Help center

Forum

Maintenance

Reset presets to factory defaults

Check for updates

FxSound improved by T-System (theremino system)

T-System

Applications on T-System

FxSound - Downloads on T-System

Jl Settings
Preset

Commands

General
10

10a
10b

10 FLAT
™
Transcription
13

15

16

7

18

19

20
n

22
23
24
25
26
27
28
29

30
Kl

31_Flat

Load Preset

31_0K
31_0K3
QK6
Q-Test

3,

3,

31_Q-Test2
32

33

34

35

36

37

38

3%

Voluma Boost
40

&1

42

45

Lt

47

LB

49

Gaming

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

Classic Processing
&0

Light Processing
70's

Bass Boost

BO's

Streaming Video
Alternative Rock
bandi0flat
bands10a
bands10b
Classic Rock
Classical
Default

Jazz

Meatal

Modern Country
Modearn Rock
Pop

REB

Streaming Video
Trap

_Iflat

_3lok
_3lok3

_3loké
_31_Q-test
_31_Q-test2
_31_SMOOQTHING
Bass Boost
Classic Processing
Default

Gaming

Geanaral

Light Processing
Movies

Music

Straaming Video
Transcription

™

Voice

Voluma Boost
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Salvare e ripristinare i preset

Abbiamo abolito molte limitazioni nell'uso dei comandi per salvare e ripristinare i preset.

Ora si possono salvare i preset con un diverso nome anche se non sono stati modificati, li si
possono salvare anche su preset gia esistenti, li si possono eliminare, duplicare e rinominare
con i normali comandi delle cartelle di Windows e li si possono modificare con il Notepad.

Impastazioni

Salva nuovo preset
ion Audio)

| nuovi comandi che aprono le cartelle dei preset
permettono di eliminarli, duplicarli e rinominarli con i
normali comandi delle cartelle di Windows e di
Apri la cartella dei preset dellutente modificarli con Notepad_

Apri la cartella dei preset di sistema

Rinomina preset

Elimina preset

I nuovo comando "Apri il file delle impostazioni"
permette di cambiare il numero massimo di preset fino
Esporta | preset a cento. Ma fate attenzione che prima di salvare il file si
Imparta i preset deve chiudere totalmente la applicazione FxSound che
altrimenti sovrascriverebbe il file che avete appena
modificato.

Apri il file delle impostazioni

Scarica | preset bonus

Donare

Preset con diversi numeri di bande

Si possono caricare anche i preset che erano stati salvati con un numero diverso di bande.

In questi casi i preset vengono filtrati con funzioni di interpolazione e estrapolazione e
adeguati al numero di bande con cui si sta lavorando.

Probabilmente userete sempre FxSound con 31 bande e quindi non dovrete preoccuparvi di
cosa succede se si cambia il numero di bande.

Perd, se cambiate spesso il numero delle bande, allora dovete ricordare che:
| preset vengono salvati con il numero di bande attuale.

Se erano stati creati con piu bande e li si salva con meno bande
si perdono le regolazioni delle bande intermedie mancanti.

Quando li si ricaricheranno le bande mancanti verranno interpolate
e quindi avranno valori simili ma meno precisi di quelli originali.
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Funzionamento del Filter Q

La regolazione del Q dei filtri permette di stringerli e di allargarli. Con un Q alto i filtri
diventano piu stretti e interferiscono meno sui filtri adiacenti.

Se si mantiene il valore normale (che si specifica con x1) la larghezza dei filtri € quella
specificata dallo standard ISO. In questa condizione si ha un passaggio morbido tra un filtro e
il seguente ma se si alzano, o abbassano, piu filtri adiacenti i loro effetti si accumulano
troppo.

Per cui abbiamo aggiunto la possibilita di separarli un po' meglio aumentando il Q.

DAA V4.3 Digital audio analyser

In queste immagini si vede come agisce il valore del Q
con i cursori delle bande regolati per prova come nella DAAV4.3  Digital audio analyser
immagine qui sopra. 0.157 Vpp

La prima immagine (a destra in alto) mostra
I'effetto del Q moltiplicato per uno (standard ISO).

La prima immagine (a destra in centro) mostra
I'effetto del Q moltiplicato per due.

La prima immagine (a destra in basso) mostra
I'effetto del Q moltiplicato per tre.

Si pud notare che alzando il Q le bande si separano
meglio, cioé sono piu indipendenti dalla regolazione |

delle bande adiacenti. DAA V4.3

Digital audio analyser

Perd alzando il Q si ha anche l'effetto collaterale di una . | 208 Vo
seghettatura quando si alzano o abbassano molte -
bande adiacenti tutte allo stesso livello.

20

-30

L'effetto del Q non comporta grandi differenze nel suono
per cui consigliamo di regolarlo a x1.5 fino a x2

In questo modo lo avrete un po' piu stretto del normale
ISO, ma senza troppe discontinuita tra le bande.
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Versione e copyright

| principi No-Profit del nostro T-System mirano all'Open Source e alla eliminazione totale di
qualsiasi forma di copyright. Tuttavia, per evitare potenziali controversie, abbiamo agito nel
pieno rispetto del tipo di licenza e mantenuto il copyright originale di FxSound LLC (come
visibile nella ultima pagina di questo documento).

Ecco come abbiamo adattato le sezioni relative alla licenza:

Cambiata la versione da 1.1.31.0 a 2.0.1 per modificarla ulteriormente si devono
aggiornare i due file seguenti: resources.rc e JuceHeader.h

Aggiunto www.theremino.com negli header di tutti i file.
Aggiunto www.theremino.com nel pulsante Donate e nel menu Donate.

Aggiunti i collegamenti al sito theremino nella pagina Help del pannello delle
impostazioni (per trovarli nel codice cercate tsystem_link )

Aggiornamenti recuperati dalla versione 1.1.33.0

Con un lungo lavoro abbiamo importato una parte dei cambiamenti che la versione 1.1.33.0
ha apportato alla 1.1.31.0 da cui eravamo partiti.

Ma considerate che:

— Non implementeremo la normalizzazione del volume (vedi Nota 7).
— Non implementeremo Arm64 perché troppo complicato e poco utile (vedi Nota 2)
— In futuro, chiunque voglia apportare modifiche dovra partire dalla nostra versione 2.0.1.

Questa volta abbiamo recuperato le modifiche, ma ci vuole troppo tempo (decine di ore),
quindi in futuro dovrete apportare le modifiche a partire dalla nostra versione 2.0.1,
altrimenti le perderete.

Nota 1

L'implementazione della "Normalizzazione del Volume" non funziona bene, funziona solo in
rari casi in cui i volumi dei componenti sono regolati male e spinti a livelli anomali. Inoltre, &
stata implementata solo per il caso di due canali, facendo scomparire la precedente
implementazione del "Volume Master". Inoltre & scomoda perché per modificarla € necessario
prima aprire il menu e poi anche il pannello delle impostazioni. E infine bisogna considerare
che gran parte delle persone vogliono poter aumentare il volume, non abbassarlo.

Nota 2

| computer ARM (Snapdragon e simili) non sono adatti a Windows. Sono piu costosi e i
vantaggi che offrono sono solo teorici. In pratica, cid che si ottiene sono principalmente
problemi, malfunzionamenti e incompatibilita con varie applicazioni.
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Pulizia del codice sorgente

Abbiamo eliminato un gran numero di righe di codice obsoleto, inutiimente complesso e in
gran parte residuo di vecchie versioni e di prove.

Buona parte di queste righe facevano parte di un vecchio sistema di protezione che &
incompatibile con la licenza Open Source attuale (2025 FxSound LLC)

Questa pulizia non solo rende il codice piu leggibile e di piu facile manutenzione ma ha anche
un effetto benefico sulla velocita di avvio e di esecuzione.

Inoltre i software antivirus e antimalware trovando funzioni di criptatura e anche sezioni di
codice apparentemente senza uno scopo, potevano facilmente sospettare che ci fosse
I'intenzione di offuscare qualcosa di malevolo.

Nel programma erano anche presenti (e venivano compilati) molti Broken-Links a pagine
Web inesistenti e anche Numeri di telefono, nonché variabili criptate e chiavi di registro
criptate che venivano scritte e lette nel "Registry” di Windows.

Ecco qui un breve elenco di variabili e funzioni rimosse, scelte tra le piu ambigue e facilmente
sospettabili:

Crypting data functions

CryptUnprotectData
setSecure
getSecure

Crypted data in the registry

PropertiesFile* secure_settings_;
secure_settings_ = app_secure_properties_.getUserSettings();

CRYPTPROTECT_LOCAL_MACHINE

Web pages with broken links and passwords

"http://www.dspfx.com" (domain for sale !)
"http://www.event1.com" (broken link)
"http://www.fxsound.com/password.html"

Ce n'era abbastanza per far venire i capelli dritti a qualunque antivirus.
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Note per i programmatori

Le prossime pagine sono utili solo per i programmatori.

Se non avete intenzione di modificare e ricompilare il codice
potete terminare la lettura qui.

Come ricompilare FxSound

1) Decomprimere la libreria Juce 6.1.6
Estrarla dallo ZIP come cartella JUCE direttamente in "C:\"
Deve essere C:\JUCE

2) Installare FXsound utilizzando il Setup che si trova in:
fxsound-app-main
release
fxsound_setup.exe

3) Fare doppio click su FxSound.sIn con Visual C++ 2022 (che deve essere installato)
fxsound-app-main
fxsound
Project
FxSound.sIn

Eventuali TODO rimanenti

La funzione spectrumReset calcola i filtri con valori adeguati solo per 10 bande.
(poco importante perché I'errore € minimo e lo spettro si vede bene lo stesso)

| Tooltip dei cursori delle bande vengono tradotti nelle lingue solo per nove bande.
(poco importante perché si capisce cosa fanno anche senza leggere).

Se qualcuno avra tempo dovrebbe ricontrollare il file BinaryData.cpp con ProJucer e
dovrebbe aggiornare le traduzioni di alcuni messaggi nelle lingue poco usate. Noi
abbiamo curato solo I'Inglese e I'ltaliano.

Se qualcuno avra tempo potrebbe ccercare l'errore che allargava la parte "content"
della finestra principale di 1 pixel in orizzontale e poi eliminare la correzione che
abbiamo scritto nel file FxMainWindow.cpp dopo la linea 516 (cercare "workaround").
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Modifiche per cambiare i colori e le dimensioni

Schiariti i colori della finestra principale per distinguerla meglio, cercare:
COLOR_PANELS e COLOR_BACK_PANEL

Migliorata la riga sotto alla barra del titolo, vedere: FxWindow::TitleBar::paint e anche
FxWindow::paint

Migliorati i colori delle finestre, cercare: Horizontal title separator line, e schiarito |l
bordo della finestra delle impostazioni, cercare: Settings window white border

Allargata la finestra principale di 80 pixel per far stare i nuovi controlli. Cercate: Main
window dimensions

Alzata la finestra impostazioni di 20 pixel e ridotta la altezza della barra verticale,
vedere: FxSettingsDialog.h (HEIGHT = 520) e FxSettingsDialog::paint

Modifiche per cambiare il numero di bande

Cambiate le 9 bande (piu una nascosta) in bande variabili da 3 a 31.

Il numero di bande & ora regolabile dall'utente in: 5, 10, 15, 20 e 31.

Regolati correttamente i centri banda nei casi da 3 a 14 bande.

Centri banda pre-fissati nei casi da 15 a 31 bande.

Centri banda come specificato dalle tabelle ISO nei casi 10, 15, 20 e 31 bande.
Eliminate le interferenze tra Hyperbass e la prima banda che era nascosta.
Corretti numerosi "for" che scartavano la prima banda.

Aggiunte le interpolazioni e estrapolazioni dei valori delle bande
nella funzione DfxDspPrivate::getGraphicEqlnfoFromVals

La #define DFXP_GRAPHIC EQ NUM BANDS é diventata una variablie intera.
Modificata la funzione GraphicEqGetBandFrequencyRange con i centri banda giusti.

Modificata la funzione GraphicEqReSetAllBandFreqs per ottenere:
- | giusti limiti di banda

- Il giusto Q dei filtri che prima veniva calcolato sbagliato

- La aggiunta del parametro q_multiplier

Nella funzione FxEqualizer::paint,
se num-bands cambia viene chiamato FxEqualizer::setNumBands

Nella funzione FxEqualizer::resized(),
se num-bands >= 15 allora sliderHeight=200 e rotary width=1

Nella funzione FxEqualizer::FxBandCenterFreqSlider::setFrequency il testo viene
impostato correttamente.

Nella funzione FxTheme::drawRotarySlider gli slider della frequenza appaiono solo se
le bande sono minori di 15.

Aggiunta la nuova funzione FxEqualizer::setNumBands
Rimosso il blocco della prima banda nella funzione FxEqualizer::FxEqualizer()

Nella funzione FxEqualizer::paint i commenti "tool_tips" degli Slider verticali, sono stati
eliminati, tranne nel caso delle dieci bande originali.
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Errori che rendevano invisibile la prima banda

FILE : DfxDspEq.cpp

DfxDspPrivate::eqUpdateFromRegistry ¢ for (i_band_num = 1; (invece di 2)
DfxDspPrivate::resetEQ ¢ for (i_band_num = 1; (invece di 2)
DfxDspPrivate::getGraphicEqlnfoFromVals ¢ for (i_band_num = 1; (invece di 2)
DfxDspPrivate::getGraphicEqlnfoFromVals ¢ for (i_band_num = 1; (invece di 2)
FILE : FxEqualizer.cpp

FxEqualizer::paint ->for (autoi=0; (i=0invecedi 1)
FxEqualizer::sliderDragStarted ->for (autoi=0; (i =0 invece di 1)
FxEqualizer::sliderDragEnded  ->for (autoi=0; (i =0 invece di 1)
FxEqualizer::timerCallback ->for (autoi=0; (i=0invece di1)
FxEqualizer::update ->for (autoi=0; (i=0invecedi1)
FxEqualizer::resized -> [ labels_.size(); (invece dilabels_.size() - 1)
FxEqualizer::resized ->for (autoi=0; (i=0invecedi 1)
FxEqualizer::showValues ->for (autoi=0; (i=0invecedi1)

FILE : FxVisualizer.cpp
Rimossa la seconda funzione FxVisualizer::paint che era commentata con: #if O

Errore che produceva un continuo repaint

La lista Preferred output del pannello delle impostazioni veniva continuamente aggiornata a
causa di un difetto nella funzione ComboBox::setSelectedld del file juce ComboBox.cpp.

Se il testo della casella non era nullo allora il confronto diventava sempre falso. Questo
causava un continuo SetText della casella e come effetto collaterale impediva di vedere
immediatamente l'effetto del cambio del numero di bande. Per correggerlo abbiamo cambiato
la riga if (lastCurrentld != newltemld || label->getText() = newltemText) con questa nuova
versione if (newltemText != " && label->getText() = newltemText)

Modifiche per il Master Gain

Il Master Gain deve rimanere attivo anche quando si spegne I'equalizzatore con il pulsante
rosso in alto. In questo modo quando si confronta il suono con o senza equalizzatore non
avvengono forti dislivelli di volume che impedirebbero il confronto.

Inoltre il Master Gain é stato completato in tutte le funzioni sosProcessBuffer che prima erano
implementate solo parzialmente. In alcune istruzioni mancava la parte finale con la
moltiplicazione: * cast_handle->master_gain; per cui anche impostandolo funzionava solo in
alcuni casi.

Per mantenere costante il Master Gain questo sono state aggiunte le nuove funzioni:
GraphicEgProcess_MasterGainOnly e sosProcessBuffer MasterGainOnly
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Modifiche per le nuove impostazioni

Per gestire le nuove impostazioni NumBands, MasterGain e FilterQ sono stati aggiunti i file e
le funzioni seguenti:

Nuovi file: FxNumBands, FxMasterGain e FxFilterQ (cpp e h)

Funzioni: setMasterGain, setFilterQ e setNumBands

nei file: FxController, DfxDsp, DfxDspEq, GraphicEqSet e GraphicEq (cpp € h)

e queste funzioni sono chiamate dalla funzione FxController::config e dai file
FxNumBands.cpp, FxMasterGain.cpp e FxFilterQ.cpp

Per salvare e ripristinare le impostazioni, nel file FxController.cpp, sono state aggiunte le
funzioni seguenti:

getNumBands_FromSettings, setNumBands_ToSettings,
getMasterGain_FromSettings, setMasterGain_ToSettings,
getFilterQ_FromSettings, setFilterQ_ToSettings

Modifiche per i miglioramenti

Per azzerare gli slider dei dB e dei centri frequenza col pulsante destro sono state modificate
le due funzioni seguenti:

FxEqualizer::FxEqSlider::mouseDown

FxEqualizer::FxBandCenterFreqSlider::mouseDown
Migliorato il calcolo del Surround nella funzione DSPS_WIDE PROCESS

Se non specificato diversamente nel file di configurazione allora max_user presets & stato
impostato con 50 nel file FxController.cpp

Per rendere i valori di decibel e frequenze sempre visibili (anche sui touch screen) é stato
modificato il file: FxProView.cpp

Per fare in modo che i cursori si muovano correttamente anche facendo click sulle label di
testo, le label sono state rese trasparenti ai click aggiungendo le due righe seguenti :

value_label_.setInterceptsMouseClicks(false, false);

gain_label .setinterceptsMouseClicks(false, false);
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Modifiche per i preset

Per i nuovi comandi "Apri la cartella dei preset dell'utente", "Apri la cartella dei preset di
sistema" e "Apri il file delle impostazioni", abbiamo aggiunto: openUserPresetsFolderClicked,
e openSystemPresetsFolderClicked, e anche openSettingsFileClicked.

Per poter salvare i preset con un diverso nome anche se non sono modificati abbiamo
modificato la riga popup_menu.addSubMenu(TRANS("Save New Preset"), nel file
FxMainWindow.cpp

Per poter salvare i preset anche su preset gia esistenti (e chiedere il permesso) abbiamo
modificato la funzione preset editor .onReturnKey = [this, action](), sempre nel file
FxMainWindow.cpp

Abbiamo anche aggiunto la riga: if (preset.name == new name) return; nella funzione
FxController::renamePreset che altrimenti, in caso di nomi uguali, sbagliava la sua
operazione € eliminava il preset.

Per evitare errori nel caso che i preset vengano modificati o cancellati dall'esterno della
applicazione FxSound, abbiamo aggiunto la riga FxController::getinstance().initPresets();
nella nuova funzione FxView::mouseDown che abbiamo aggiunto al file FxView.cpp.

Se i preset sono molti la lista dei preset si chiudeva subito se si teneva premuto il mouse piu
di pochi millisecondi. Questo & il motivo che ha portato i progettisti a limitare il numero di
preset. Per evitare questo brutto comportamento abbiamo aggiunto un ritardo nella nuova
funzione FxComboBox::mouseDown che abbiamo creato nel file FxComboBox.cpp

Le due liste dei preset e dei dispositivi di uscita audio erano impossibili da regolare a causa di
molte impostazioni contrastanti che risalivano alle versioni a pagamento e alle limitazioni di
quelle versioni. Per cui abbiamo centralizzato tutte le posizioni e dimensioni delle due liste
nella nuova funzione FxComboBox::resized() nel file FxComboBox.cpp

Modifiche per la barra del titolo e la versione

Non si riusciva a spostare la finestra delle impostazioni con il mouse se la si prendeva sul lato
sinistro dove c'e il titolo. E su alcuni touch screen non si riusciva a spostare nemmeno la
finestra principale. Per cui abbiamo aggiunto title .setinterceptsMouseClicks(false, false);
nella funzione FxWindow::TitleBar::TitleBar(String name) del file FxWindow.cpp

Abbiamo eliminato il pulsante dalla barra del titolo perché era troppo invasivo,
troppo rosso, troppo grande e proprio in mezzo alla finestra principale. Ma lo abbiamo
lasciato nel menu e anche nella finestra delle impostazioni. E rimane ancora disponibile
anche nel menu che appare con il tasto destro sulla icona nella barra inferiore di Windows. La
sua implementazione si trovava nei file FxMainWindow.cpp e FxMainWindow.h

Sempre nei file FxMainWindow.cpp e FxMainWindow.h abbiamo aggiunto la versione nella
barra del titolo.

Abbiamo aggiunto i collegamenti al sito Theremino per la nuova versione FxSound by T-
System. Cercare tsystem link
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Modifiche dalla versione 2.0.0.0 alla 2.0.1

Dalla versione 2.0.1 specificheremo i numeri di versione con sole tre cifre. Questa non € una
applicazione che avra decine di migliaia di versioni, ed & gia tanto se si arrivera alla versione
3 o alla 4. E anche prima la quarta cifra non la usava nessuno e faceva solo confusione.

Cambiamenti recuperati dalle differenze di versione
dalla versione 1.1.31.0 alla versione 1.1.33.0

Per questa volta li abbiamo recuperati noi, ma ci richiede troppo tempo (decine di ore)
pertanto in futuro i cambiamenti dovrete farli a partire dalla nostra versione 2.0.1,
altrimenti li perderete.

Tray icon reload on explorer restart
Modifyed: FxSystemTrayView.cpp

Playback device select context menu changes
Modifyed: FxSystemTrayView::showContextMenu()
Added: FxSystemTrayView::addOutputDeviceMenu(PopupMenu* context_menu)

Fix for minimising window on taskbar icon click (In mini mode, window will be always on top)
FxMainWindow.h -- void visibilityChanged() override;
FxMainWindow.cpp -- FxMainWindow::visibilityChanged()

License (FxSound 2025 and Affero)
All files: GNU General Public License >>>>> GNU Affero General Public License
File README.md : [AGPL v3.0](https://github.com/fxsound2/fxsound-app/blob/main/LICENSE)
File LICENSE -- Updated all the file with the new AFFERO license

Mini window is displayed at system tray, always on top
Added: FxController::getSystemTrayWindowPosition
Modifyed: FxMainWindow::showLiteView() and FxMainWindow::showProView()
Added FxSystemTrayView::getSystemTrayWindowPosition
Modifyed: FxSystemTrayView::showNotification

Corrections in the following languages and language "ua" supported:
Arabic, Bosnian, Croatian, Dutch, Hungarian, Portuguese, Spanish and Ukrainian

La normalizzazione del volume non funziona bene per cui non la abbiamo importata
inoltre & stata messa nella pagina delle impostazioni ed &€ scomoda da raggiungere
se capiremo come mai non funziona la aggiungeremo
perod la aggiungeremo tra gli effetti in modo che sia facilmente raggiungibile.

Il "Windows 11 ARM64 support" & veramente troppo complicato

e non potremmo nemmeno provarlo e debuggarlo perché non usiamo mai PC con ARM
(funzionano male per Windows, costano di piu e creano molti problemi)
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Modifiche per la versione 2.0.2

La versione 2.0.2 contiene cosi tante variazioni che qui accenneremo solo alle principali.

Completamente riscritte le funzioni relative alle finestre
FxSettingsDialog.h, FxSettingsDialog.cpp, FxMainWindow.h, FxMainWindow.cpp

Abilitato il bordo bianco nella FxMainWindow
E anche impostato setOpaque(false); per riparniare molto carico alla CPU

Posizione delle finestre ricordata tra successivi avvii (anche per i multiscreen)
Rimosso "center to screen" from function: FxController::init

Modificato: FxSettingsDialog::closeButtonPressed()

Modificato: FxMainWindow::show()

Modificato: FxMainWindow::buttonClicked

Modificato: FxMainWindow::show()

Modificato: FxMainWindow::moved()

Balanciamento e Normalizzazione
Aggiunti i file: FxBalance.cpp, FxBalance.h, FxNormalization.cpp, FxNormalization.h
Modificati i file: FxController, DfxDsp, DfxDspPrivate and Sos.cpp and h

FxSettingsDialog che non blocca la finestra principale (search NOT_MODAL)
Modificati i file: FxMainWindow, FxSettingsDialog

FxSettingsDialog a destra della finestra principale
Completamente riscritto il costruttore: FxSettingsDialog::FxSettingsDialog()

Ripristinato il vecchio aspetto pulito del menu dell'icona nella barra delle applicazioni
(le linee rosse nel menu erano troppo fastidiose)
Cercare: "PLAYBACK DEVICES ON MENU" in FxSystemTrayView.cpp and h

Aumentato max_user_presets_ a 120, e rimosso dal file FxSound.settings
Caercare: max_user_presets = 120;

Modificato il file FxMessage.h per poter posizionare i messaggi
Per averlo centrato non cambia nulla
if (FxConfirmationMessage::showMessage(message)) {}

Per posizionarlo si usa cosi
if (FxConfirmationMessage::showMessage(message, FxConfirmationMessage::Style::YesNo, x, y)){}

In tutti i casi lo stile pud essere YesNo oppure OK

Corretto I'errore 58 riscontrato dall'utente Shepard-N7.
Vedere la funzione: sosProcessBuffer_MasterGainOnly.

Completamente riscritta la funzione di allargamento stereo (surround)
Riscritta anche la parte di integrazione dei segnali stereo (non usiamo piu un algoritmo HAAS)

Ora il suono € piu naturale e si espande molto meglio.
Vedere la funzione DSPS_WIDE_PROCESS nel file Wide32.c

La funzione gemella (non usata) nel file Wide16.c non & stata aggiornata.
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Modifiche per la versione 2.0.3

Nella versione 2.0.2 abbiamo aggiunto una compensazione per un errore strano e difficile da
trovare. Questo errore allargava il contenuto della finestra principale a sinistra e destra,
coprendo in parte il bordino bianco.

Nella versione 2.0.3 abbiamo ancora migliorato queste righe per eliminare un piccolo difetto
sul posizionamento delle finestre e sulla riapertura della finestra quando la si chiudeva da
minimizzata in basso a destra.

Trovate la prima correzione nel file FxMainWindow.cpp dalla linea 535 in poi.

//
// V2.0.3 - Added the test for ViewType::Pro and the followParent(this)
//
FxController& controller = FxController::getInstance();
if (controller.getCurrentView() == ViewType::Pro)

{
Timer::callAfterDelay(500, [this]()
{
setContent(&pro_view_); // Call setContent() async after 500 mS
if (settingsDialog && settingsDialog->isVisible()) settingsDialog—>followParent(this);
3);
}

Trovate la seconda correzione nel file FxMainWindow.cpp dalla linea 410 in poi.
//

// V2.0.3 - Improved this section to reopen the settings dialog also while restarting
//
if (settingsDialog == nullptr)

{
settingsDialog = new FxSettingsDialog();
settingsDialog->setVisible(true);
settingsDialog->addToDesktop(ComponentPeer: :windowHasCloseButton);
settingsDialog->centerWindows(this);

}

else

{
settingsDialog->setVisible(true);
settingsDialog->followParent(this);

}

Abbiamo anche corretto alcune linee: if (settingsDialog->isVisible())
cambiandole in: if (settingsDialog && settingsDialog->isVisible())

E infine nella versione 2.0.3 abbiamo semplificato e migliorato il controllo del Surround.

La correzioni del surround si trovano tutte nella funzione DSPS_WIDE PROCESS, che € nel
file wide32.c
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Modifiche per la versione 2.0.4

Nella versione 2.0.3 c'era ancora un piccolo difetto e lo abbiamo corretto nella 2.0.4
aggiungendo una riga nella funzione showProView del file FxMainWindow.cpp.

E speriamo che questo sia l'ultimo difetto che era rimasto !!!

La impostazione aggiuntiva di x e y posiziona correttamente la finestra principale quando la si
riapre da rimpicciolita in basso a destra, utilizzando il pulsante con le due frecce. Senza
questa correzione si apriva un po' piu in alto di dove era stata chiusa.

void FxMainWindow: :showProView()
{

// Get position from settings

auto& settings = FxController::getInstance().getSettings();
int x = settings.getInt("main_window_x");
int y = settings.getInt("main_window_y");
setBounds(x, y, getWidth(), getHeight());

pro_view_.update();
setContent(&pro_view_);

setResizeImage();

// V2.0.4 - Added this line to set the right position when restoring from lite view
setBounds(x, y, getWidth(), getHeight());

setAlwaysOnTop(false);

The following part of the function is unchanged.
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Elenchi di variabili e istruzioni

Se per qualche motivo avrete bisogno di recuperare qualcosa, abbiamo preparato un elenco
di parole nelle prossime pagine.

Sono solo parole senza alcun commento, ma in caso di bisogno potrete utilizzarle per cercare
nella versione 1.1.31.0, che trovate ancora su GitHub, e cosi potrete individuare le funzioni
originali dove erano utilizzate, trovare anche i commenti e risalire al loro utilizzo.

Definizioni eliminate - Pagina 1

REMOVED FROM pt_defs.h

#define PT_LANGUAGE_ISO_STRING_GERMAN L"deu"
#define PT_LANGUAGE_ISO_STRING_ENGLISH L"eng"

#define DSPFX_EFFECT1_NAME "AcousticVerb"
#define DSPFX_EFFECT2_NAME "Delay"

#define DSPFX_EFFECT3_NAME "Chorus"
#define DSPFX_EFFECT4_NAME "Flange"

#define DSPFX_EFFECT5_NAME "Pitch Shift"
#define DSPFX_EFFECT6_NAME "Parametric EQ"
#define DSPFX_EFFECT8_NAME "Auto-Pan"
#define DSPFX_EFFECT9_NAME "Tremolo"
#define DSPFX_EFFECT10_NAME "Compressor"
#define DSPFX_EFFECT11_NAME "PerfectTune"
#define DSPFX_EFFECT12_NAME "Aural Activator"
#define DSPFX_EFFECT13_NAME "Optimizer"
#define DSPFX_EFFECT14_NAME "StudioVerb"
#define DSPFX_EFFECT15_NAME "Stereo Widener"
#define DSPFX_EFFECT16_NAME "DFX"

#define DSPFX_EFFECT17_NAME "GameVerb"

#define DSPFX_MAX_PRESET_SIZE 4096

#define DSP_MAX_SAMP_FREQ 48000.0
#define PT_SAMP_FREQ_48K 8
#define PT_SAMP_FREQ_44_1K 0
#define PT_SAMP_FREQ_32K 72
#define PT_SAMP_FREQ_29 4K 64
#define PT_SAMP_FREQ_24K 40
#define PT_SAMP_FREQ_22_05K 32
#define PT_SAMP_FREQ_19_2K 104
#define PT_SAMP_FREQ_17_64K 96
#define PT_SAMP_FREQ_16K 24
#define PT_SAMP_FREQ_14_7K 16
#define PT_SAMP_FREQ_12K 88
#define PT_SAMP_FREQ_11_025K 80
#define PT_SAMP_FREQ_9_6K 56
#define PT_SAMP_FREQ_8_82K 48
#define PT_SAMP_FREQ_8K 120
#define PT_SAMP_FREQ_7_35K 112

#define PT_SAMP_FREQ_44_056K 113

#define PT_SAMP_FREQ_BAD_VALUE 114

#define PT_SAMP_FREQ_48K_4 115 /* The _4 entries are for 4% error- others are 400 PPM */
#define PT_SAMP_FREQ_44_1K_4 116

#define PT_SAMP_FREQ_44_056K_4 117

#define PT_SAMP_FREQ_32K_4 118

#define PT_SAMP_FREQ_MASK 120
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Definizioni eliminate - Pagina 2

I* Defines for data exchange and input and output metering */
#define OUT1_CLIP 1

#define OUT2_CLIP 2

#define IN1_CLIP 4

#define IN2_CLIP 8

#define AES_READ_ERROR 16

#define AES_GOT_SIGNAL 32

I* Defines for PC status flag writes to DSP */
#define PC_GOT_AES_READ_ERROR 1
#define PC_GOT_AES_GOT_SIGNAL 2

#define PC_WRITE_STATE_MIN 0 /* Minimum in state for reading from dsp */
#define PC_WRITE_STATE_MAX 4 /* Number of values in metering series */
#define NO_IN_STATE -1

#define LEFT_IN_STATE 0 /* First one should always start at 0 */

#define RIGHT_IN_STATE 1

#define LEFT_OUT_STATE 2

#define RIGHT_OUT_STATE 3

#define STATUS_STATE 4

/* Buffered Input Modes */

#define BUFMODE_NONE 0 /* Non-buffered mode */

#define BUFMODE_WAV_PROCESS_PLAY_OTHERSC 1 /* Wav process and play on other soundcard */
#define BUFMODE_WAV_PROCESS_PLAY_DIRECT 2 /* Wav process and play out directly out of DSP/FX */
#define BUFMODE_DAW_PLAY_OTHERSC 3 I* Daw process and play on other soundcard */

#define BUFMODE_SC_NOEFFECT 4 |* Soundcard, no effect */

#define BUFMODE_SC_PLAYONLY_EFFECTOUT 5 /* Soundcard, play and effect output */

#define BUFMODE_SC_RECONLY_EFFECTIN 6 /* Soundcard, record and effect input */

#define BUFMODE_SC_PLAYONLY_EFFECTDAW 7 /* Soundcard, play and effect daw track */

I* Max size of soundcard buffers */
#define PT_MAX_SOUNDCARD_BUF_SIZE 64000

I* Parameter values as the DSP card expects them */

#define DSP_DRY_MIN_VALUE 1.0
#define DSP_DRY_MAX_VALUE 0.0
#define DSP_WET_MIN_VALUE 0.0
#define DSP_WET_MAX_VALUE 1.0

#define DSP_MASTER_GAIN_MIN_VALUE 0.0
#define DSP_MASTER_GAIN_MAX_VALUE 1.0

#define DSP_PAN_GAIN_LEFT_MIN_VALUE 1.0
#define DSP_PAN_GAIN_LEFT_MID_VALUE 0.5
#define DSP_PAN_GAIN_LEFT_MAX_VALUE 0.0
#define DSP_PAN_GAIN_RIGHT_MIN_VALUE 0.0
#define DSP_PAN_GAIN_RIGHT_MID_VALUE 0.5
#define DSP_PAN_GAIN_RIGHT_MAX_VALUE 1.0
#define DSP_ELEM_GAIN_MIN_VALUE 0.0
#define DSP_ELEM_GAIN_MAX_VALUE 1.0

#define COM_EEPROM_MAX_MEMORY 63
#define HIDE_DSPFX_ENTERPRISE_RETAIL_SEED 0x37f3ac27
#define HIDE_DSPFX_ENTERPRISE_DEMO_SEED 0x4a36db22

#define HIDE_DFX_ENTERPRISE_RETAIL_SEED 0xb8cee791
#define HIDE_DFX_ENTERPRISE_DEMO_SEED 0x7a86e3f6
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Definizioni eliminate - Pagina 3

#define PT_REMIX_SILENT_SOUND_NAME_WIDE L"Silence"

#define PT_REMIX_SILENT_SOUND_NAME_STRLEN 7

#define PT_BYTES_PER_KILOBYTE_DISK_SPACE 1024

#define POWERTECHNOLOGY_REGISTRY_TOP L"Software\\PowerTechnology"

#define PT_MAX_URL_STRLEN 2048
#define PT_MAX_MESSAGE_STRLEN 2048
#define PT_MAX_SQLITE_STATEMENT_STRLEN 2048
#define PT_MAX_COMMAND_LINE_STRLEN 2048

#define PT_ICONIZE_UP 1
#define PT_ICONIZE_DOWN 2
#define PT_ICONIZE_BY_CFG 3

#define HIDDEN_CRACK_TURD 0
#define HIDDEN_FIRST_RUN_DATE_COPY1_STUDIO 100
#define HIDDEN_FIRST_RUN_DATE_COPY2_STUDIO 101
#define HIDDEN_LAST_RUN_DATE_STUDIO 102

#define HIDDEN_FIRST_RUN_DFX 103

#define HIDDEN_LAST_RUN_DFX 104

#define DSPFX_PRODUCT_STUDIO_PACK 1

#define DSPFX_PRODUCT_DEMO 2

#define DFX_PRODUCT_RETAIL 3

#define DFX_PRODUCT_DEMO 4

#define DSPFX_POWER_T_NAME "Power Technology"
#define DSPFX_POWER_T_PHONE "(415) 467-7886"
#define DSPFX_POWER_T_FAX "(415) 467-7386"

#define DSPFX_POWER_T_SUPPORT_EMAIL "dsphelp@dspfx.com”

#define DSPFX_POWER_T_SALES_EMAIL "dspfx@dspfx.com"

#define DSPFX_POWER_T_IREG_EMAIL "dspfxireg@dspfx.com"

#define DSPFX_POWER_T_WEBSITE "http://lwww.dspfx.com” (domain for sale !)

#define DSPFX_EVENT_NAME "Event Electronics”
#define DSPFX_EVENT_PHONE "'(805) 566-9993"
#define DSPFX_EVENT_FAX "(805) 566-7771"

#define DSPFX_EVENT_SUPPORT_EMAIL "info@event1.com"
#define DSPFX_EVENT_WEBSITE "http://lwww.event1.com” (broken link)

#define DSPFX_RETAIL_REG_WEBSITE "http://www.dspfx.com/register.html"
#define DSPFX_DEMO_REG_WEBSITE "http://www.dspfx.com/demoreg.htmI"
#define DFX_RETAIL_REG_WEBSITE "http://www.fxsound.com/password.htmi"

#define DFX_RETAIL_REGISTRY_TOP "SOFTWARE\DFX"
#define DFX_RETAIL_REGISTRY_TOP_WIDE L"SOFTWARE\DFX"

#define DSPFX_RETAIL_REG_WEBSITE "http://www.dspfx.com/register.html"
#define DSPFX_DEMO_REG_WEBSITE "http://www.dspfx.com/demoreg.htmI"
#define DFX_RETAIL_REG_WEBSITE "http://www.fxsound.com/password.html"

#define PT_REMIX_PRESET_EXTENSION_WIDE L"rxp"

#define PT_REMIX_LOOP_EXTENSION_WIDE L"rxI"
#define PT_REMIX_CONFUSE_CAB_EXT_WIDE L"rxc"
#define PT_REMIX_CAB_EXT_WIDE L"cab"

#define PT_REMIX_SOUND_ENCRYPTED_EXTENSION_WIDE L"rxs"
#define PT_REMIX_SOUND_DECRYPTED_EXTENSION_WIDE L"wav"

#define PT_PRODUCT_DSPFX 1
#define PT_PRODUCT_DFX 2
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Variabili e istruzioni eliminate

void setEmail(String email)
FxModel::getModel().setEmail()

Accountinfo getAccountinfo() const

void setSubscription(String subscription)

AccountLog getAccountLog() const

void setAccountLog(const AccountLog& account_log)
void setTrial(bool trial)

Accountinfo account_info_;

AccountLog account_log_;

regReadTopDir_Wide()

getHotkeySupport()

setHotkeySupport

struct AccountLog final

int64_t next_limited_playback_time;

uint32_t playback_duration;

free_plan_ = settings_.getBool("free_plan");

bool processing_time_over_tip_;

bool subscription_validity_tip_;

bool subscription_unverified_tip_;

if (survey_tip_)

if (current_time > survey_timer)
secure_settings_->getValue(key);

data_in.pbData = (BYTE*) stream.getData();
data_in.cbData = stream.getDataSize();
CryptUnprotectData()

PropertiesFile* secure_settings_;

secure_settings_ = app_secure_properties_.getUserSettings();
audio_processed_per_day_  setSecure() getSecure() isAdminUser()

auto app_version = JUCEApplication::getinstance()->getApplicationVersion();
auto prev_version = settings_.getString("version");
int PT_DECLSPEC regReadTopDir_Wide()

if (prev_version != app_version)

RegDeleteTree(HKEY_CURRENT_USER, L"Software\\DFX");

FxModel::getModel().pushMessage(" ", { TRANS("Click here to see what's new on this version!"),
"https://www.fxsound.com/changelog” });

settings_.setString("version"”, app_version);

if (prev_version.startsWith("1.1.2") && app_version.startsWith("1.1.2"))

FxMessage::showMessage(TRANS("FxSound is now open-source”), { TRANS("GitHub"), "https://github.com/fxsound2/fxsound-
app" });

view_ = ViewType::Pro;

settings_.setBool("run_minimized", false);

if (survey_tip_)

uint32_t survey_timer = settings_.getint("survey_timer");
if (survey_timer == 0)

survey_timer = std::time(nullptr) + (7 * (24 * 60 * 60));
settings_.setInt("survey_timer", survey_timer);

uint32_t current_time = std::time(nullptr);

if (current_time > survey_timer)

survey_tip_ = false;

settings_.setBool("survey_displayed"”, true);

String message = TRANS("Thanks for using FxSound! Would you be...............

if (authenticated_)

FxModel::getModel().pushMessage(message, { TRANS("Take the survey."), "https://forms.gle/ATx1ayXDWRaMdiR59" });

CRYPTPROTECT_LOCAL_MACHINE

trial version

FxSound Premium/DFX

if (email.isNotEmpty())

settings_.setSecure("email”, email);
FxModel::getModel().setEmail(settings_.getSecure("email"”).toLowerCase());

int dfxp_UniversallnitPaths(PT_HANDLE *);
int dfxp_UniversalChecklflIncompatableWebsiteForProcessing(PT_HANDLE *, int *);
BOOL CALLBACK dfxp_UniversalEnumWindowsProc(HWND, LPARAM);

feedback_link_.setURL(URL("https://james722808.typeform.com/to/QfEP5QrP"));
feedback_link_.setJustificationType(Justification::topLeft);
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Lista di variabili e istruzioni per la versione 2.0.2

La versione 2.0.2 contiene cosi tante variazioni che & impossibile spiegarle tutte nei dettagli. Nella
lista seguente troverete un elenco grezzo di nomi di variabili, funzioni e file che possono servire come
punto di partenza per le ricerche.

Totally rewritten: FxSettingsDialog.h FxSettingsDialog.cpp and FxMainWindow.cpp and FxMainWindow.h

Enabled the white border in the FxMainWindow also if using setOpaque(false); to save a lot of CPU time

Workaround to correct Main Window with border covered

Search "Workaround to correct ..." in FxMainWindow.cpp

Windows remembering the position (also for multiscreens)

Removed "center to screen” from function: FxController::init
Modified: FxSettingsDialog::closeButtonPressed()

Modified: FxMainWindow::show()

Modified: FxMainWindow::buttonClicked

Modified: FxMainWindow::show()

Modified: FxMainWindow::moved()

Added files:
FxBalance.cpp e FxBalance.h
FxNormalization.cpp e FxNormalization.h

Added functions

FxController::setBalance

FxController::setNormalization
FxController::getBalance_FromSettings
FxController::setBalance_ToSettings
FxController::getNormalization_FromSettings
FxController::setNormalization_ToSettings

DfxDsp::setBalance

DfxDsp::setNormalization

DfxDspPrivate::setBalance

DfxDspPrivate::setNormalization

GraphicEqSetBalance <<< here the conversion dB to power
GraphicEqSetNormalization <<< here the conversion dB to power
sosSetBalance

sosSetNormalization

cast_handle->balance

cast_handle->normalization

Added in FxController.h the getter:

FxSound::Settings& getSettings() { return settings_; }

(used to save and load properties in the file FxSound.settings)

See for example the "settings_dialog_visible" in FxSettingsDialog::closeButtonPressed()

Added controls

FxBalance balance_switch_;

FxNormalization normalization_switch_;
addAndMakeVisible(&balance_switch_);
addAndMakeVisible(&normalization_switch_);
balance_switch_.setBounds
normalization_switch_.setBounds

Positions and dimensions in FxSettinngsDialog.h

static constexpr int BALANCE_SWITCH_Y = 138;

static constexpr int NORMALIZATION_SWITCH_Y = 138;
static constexpr int HEIGHT = 564;
tsystem_title_.setBounds

tsystem1_link_.setBounds

tsystem2_link_.setBounds

tsystem3_link_.setBounds
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New SOS VARS
cast_handle->normalization_gain
cast_handle->target_rms

REMOVED
cast_handle->disable_band_1

FxSettingsDialog non modal (search NOT_MODAL)

In the function FxMainWindow::showMenu()
In FxSettingsDialog::closeButtonPressed() added "delete this";
In FxSettingsDialog::keyPressed added delete this;

Removed lines from FxSystemTrayView.cpp

PopupMenu::ltem settings(TRANS("Settings"));
settings.setID(MENU_ID_SETTINGS);
settings.setAction(settingsClicked);
context_menu.addltem(settings);

and removed the function: auto settingsClicked = []()

FxSettingsDialog to the right of the main window

Completely rewritten the constructor:
FxSettingsDialog::FxSettingsDialog(Component* parent)

Added the settings_button_ in FxMainWindow (.cpp and .h)

Removed "Settings" from the preset menu

Removed from FxMainWindow.cpp
popup_menu.additem(TRANS("Settings"), settingsClicked);
popup_menu.addSeparator();

Corrected a bug for tray icon reload on explorer restart

Corrected function: FxSystemTrayView::wndProc

Restored the old tray icon menu clean aspect
(the red lines in the menu was too much confusing)

Search "PLAYBACK DEVICES ON MENU" in FxSystemTrayView.cpp and h
Changed max_user_presets_ to 120

and removed from the FxSound.settings file
max_user_presets_ = 120;

Modified the FxMessage.h file to be able to position the messages

Centering it doesn't change anything
if (FxConfirmationMessage::showMessage(message)){}

To position it, use this
if (FxConfirmationMessage::showMessage(message, FxConfirmationMessage::Style::YesNo, x, y)){}

In all cases the style can be YesNo or OK

Corrected the Error 58 experienced by the user Shepard-N7

in the function sosProcessBuffer_MasterGainOnly

Completely rewritten the stereo widening function (surround)

Eliminated the high pass filter that was excessively high, over 1000 Hz
Completely rewritten the stereo signal integration part

Now the sound is more natural and expands much better

See the function DSPS_WIDE_PROCESS in Wide32.c

The sister function (not used) in Wide16.c has not been updated
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Modifiche alla licenza

Questa era la licenza originale di FxSound 1.1.31.0

scritta nel 2023 da FxSound LLC e presente all'inizio di tutti i file del progetto FxSound.
/*

FxSound

Copyright (C) 2023 FxSound LLC

This program is free software: you can redistribute it and/or modify

it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or

(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.
*

E questa e' la licenza modificata,

abbiamo solo aggiunto "Affero" e la riga con www.theremino.com
/*

FxSound

Copyright (C) 2025 FxSound LLC
Copyright (C) 2025 www.theremino.com

This program is free software: you can redistribute it and/or modify

it under the terms of the GNU Affero General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or

(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY:; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU Affero General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Affero General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.
*/

Come si puo vedere non abbiamo eliminato il copyright originale
e abbiamo mantenuto invariata la licenza
(ma migliorata con Affero come specificato in FxSound v1.1.33.0)

Tutti i miglioramenti implementati nella applicazione FxSound -V 2.0.1 e 2.0.2
sono stati fatti nel pieno rispetto delle specifiche di questa licenza.
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